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REGULAMIN KONKURSU NA INICJATYWY ODDOLNE
W PROJEKCIE ,, GAMINGOWA BOGATYNIA”
W RAMACH PROGRAMU “BLISKO” Z NARODOWEGO PROGRAMU ROZWOJU CZYTELNICTWA 2.0.

§1

Regulamin okresla zasady wyboru inicjatyw kulturalnych, zgtaszanych przez mieszkaricéw miasta i gminy
Bogatynia, ktére zostang dofinansowane i zrealizowane na terenie miasta. Wsparcie finansowe,
organizacyjne i merytoryczne uzyskaja te pomysty na inicjatywy lokalne, ktére bedg wpisywaty sie w cele
konkursu i zostang wybrane przez Komisje Konkursowa.

§2
Organizator
Organizatorem naboru inicjatyw i jednoczesnie jednostkg koordynujacy przebieg kazdej z wybranych
inicjatyw jest Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy w Bogatyni im. Polskich Noblistéw, ul. Zotnierzy Il AWP
2g , 59-920 Bogatynia, ktéra zapewnia takze obstuge administracyjng konkursu. Nabdr inicjatyw jest

czescig projektu ,Gamingowa Bogatynia”, ktdéry realizowany jest w ramach programu “Blisko”,
dofinansowanego ze $rodkéw Narodowego Centrum Kultury.

§3
Cele konkursu

e pobudzenie i wzmocnienie aktywnosci spotecznej,

e rozwdj aktywnosci twdrczej i wypracowanie nowych rozwigzan wspdfpracy, z mieszkaricami
i promocji twdrcow,

e integracja lokalnej spotecznosci,

e zagospodarowanie zasobdw lokalnych (naturalnych, spotecznych) do tworzenia nowych
form edukacji kulturalnej.

§4
Uczestnicy konkursu
Whniosek zawierajgcy pomyst na inicjatywe kulturalng moga sktadac:

e grupy formalne,
e grupy nieformalne (min. 3 osoby petnoletnie).
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Uczestnikami konkursu mogg by¢ wytgcznie mieszkaricy miasta i gminy Bogatynia.

Jeden wnioskodawca (grupa) moze zgtosi¢ do konkursu maksymalnie dwa wnioski,
z czego tylko jeden otrzyma dofinansowanie.

Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy w Bogatyni im. Polskich Noblistow podpisuje umowe
z liderem grupy na realizacje zadania.

§5

Miejsce realizacji inicjatyw

Miejscem realizacji inicjatyw jest teren miasta Bogatynia.

§6
Obszar zgtaszanych projektéw

W naborze preferowane beda inicjatywy:

oryginalne, dotyczace dziatan z promocji czytelnictwa,

kulturalne, sportowe,

angazujace senioréw, rodzicdw matych dzieci, lokalnych lideréw. dzieci i mtodziez.
Whioskodawcy moga sie ubiega¢ o dofinansowanie inicjatyw dla réznych grup wiekowych
w postaci warsztatdw, zaje¢, spotkan, wystaw, koncertéw, imprez, konkursow itp. .

§7
Terminy
Whioski nalezy sktada¢ w nieprzekraczalnym terminie od 01.02.2022 do 28.02.2022 roku w dni

powszednie w godz. 10:00 — 16:00 w siedzibie Biblioteki w Oddziale dla Dzieci i Mfodziezy lub
na adres mailowy bibliotekabogatynia@gmail.com.

Whioski ztozone po terminie nie bedg rozpatrywane.

2.

Wybdr projektéw do realizacji zostanie dokonany w dniu 10 marca 2022 roku podczas
posiedzenia Komisji oraz opublikowany na stronie internetowej: bogatynia.naszabiblioteka.com
do 15 marca 2022 r.

Realizacja inicjatyw musi nastapi¢ w terminach:

projekt nr 1 (10.000 zt) - od 01.06.2022 do 04.06. 2022

projekt nr 2 (4.500 zt) - od 01.05.2022 do 30.09. 2022

projekt nr 3 (3.000 zt) - od 01.05.2022 do 30.09. 2022

§8
Dofinansowanie
Przewidywany budzet catkowity zadania inicjatyw oddolnych “Gamingowa Bogatynia” wynosi

17.500,00 zt (stownie: siedemnascie tysiecy pieéset ztotych).
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Projekty bedg finansowane ze $rodkéw Narodowego Centrum Kultury w ramach programu

“Blisko”.

W ramach projektu dofinansowane zostang 3 inicjatywy.

Kwoty dofinansowania to: 10.000 zt, 4.500 zt, 3.000 zt.

Wykaz kosztéw kwalifikowanych zawiera Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

W ramach projektu nie przewiduje sie dofinansowania kosztéw dziatalnosci i wspomagania
organizacji (grupy/osoby), pokrywania kosztéw funkcjonowania, wynagrodzen dla autoréw
projektu.

Rozliczenia finansowe inicjatyw bedg realizowane przez Biblioteke Publiczng Miasta i Gminy
w Bogatyni im. Polskich Noblistéw w ramach projektu NPRCz 2.0.

Organizator zapewnia Autorowi pomoc merytoryczng i organizacyjng w realizagji

przedsiewziecia.

§9
Zasady sktadania wnioskéw na inicjatywy

Whioski na inicjatywy oddolne w wersji papierowej nalezy sktada¢ w siedzibie Biblioteki
Publicznej Miasta i Gminy w Bogatyni im. Polskich Noblistéw w Oddziale dla Dzieci
i Mtodziezy od poniedziatku do pigtku w godz. 10:00 — 16:00 lub w wersji elektronicznej na
adres bibliotekabogatynia@gmail.com pod nazwg: “Gamingowa Bogatynia - inicjatywa
oddolna” w nieprzekraczalnym terminie do 28 lutego 2022 r. do godz. 16:00 .

Rozpatrywane bedg wnioski ztozone na formularzu (Zatgcznik nr 2 do niniejszego Regulaminu).
Whniosek moze by¢ wypetniony recznie (czytelnie) lub elektronicznie.

Ztozenie wniosku o dotacje traktowane jest przez Organizatora jako wyrazenie zgody na
przetwarzanie i wykorzystywanie danych osobowych zgtaszajgcego do celdw zwigzanych
z zorganizowaniem i przeprowadzeniem konkursu.

§10
Zasady wyboru inicjatyw

Wybdr inicjatyw do realizacji i dofinansowania ma charakter partycypacyjny.

Inicjatywy, ktére przejda pozytywna ocene formalng zostang ocenione pod wzgledem
merytorycznym przez powotang Komisje Konkursowa (7 oséb).

Posiedzenie Komisji Konkursowej odbedzie sie w dniu 10 marca 2022 r. w Bibliotece Publicznej
Miasta i Gminy w Bogatyni im. Polskich Noblistow.

Komisja Konkursowa wybierze w formie gfosowania 3 inicjatywy.

Od decyzji Komisji Konkursowej nie przystuguje odwotanie.

Oficjalne wyniki wyboru inicjatyw zostang ogtoszone nie pdzniej niz 15 marca 2022 roku na
stronie Biblioteki Publicznej Miasta i Gminy w Bogatyni im. Polskich Noblistéw -
bogatynia.naszabiblioteka.com

Autorzy zwycieskich inicjatyw sg zobowigzani do wziecia udziatu w spotkaniu organizacyjnym,
ktére odbedzie sie w uzgodnionym terminie w siedzibie Biblioteki Publicznej Miasta i Gminy
w Bogatyni im. Polskich Noblistow.
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§11
Realizacja projektéw

Po wyborze zwycieskich inicjatyw, Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy w Bogatyni im. Polskich
Noblistéw podpisze umowe z reprezentantem grupy sktadajacej wniosek.

Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy w Bogatyni im. Polskich Noblistéw udzieli wsparcia przy
realizacji inicjatyw, udostepni baze lokalowa, bedzie stuzy¢ pomocg merytoryczng na kazdym
etapie realizacji inicjatyw.

§12
Postanowienia koricowe
Zgtoszenie wniosku na dofinansowanie inicjatywy jest réwnoznaczne z przyjeciem warunkow
niniejszego Regulaminu.

Kwestie niezawarte w Regulaminie rozstrzyga Dyrektor Biblioteki Publicznej Miasta i Gminy
w Bogatyni im. Polskich Noblistow.
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ZALACZNIK NR 1

DO REGULAMINU KONKURSU NA INICJATYWY ODDOLNE W PROJEKCIE “GAMINGOWA BOGATYNIA”
W RAMACH PROJEKTU “BLISKO” Z NARODOWEGO PROGRAMU ROZWOJU CZYTELNICTWA 2.0.

WYKAZ KOSZTOW KWALIFIKOWANYCH

1. Wykaz dotyczy wytgcznie kosztdw realizowanych w ramach projektu ,GAMINGOWA
BOGATYNIA” konkurs na inicjatywy oddolne.

2. Wydatki zwigzane z realizacja zadania muszg spetnia¢ nastepujace warunki (tgcznie), tj.
by¢:

a) niezbedne dla realizacji zadania;

b) efektywne i racjonalne;

c) poniesione i optacone w okresie kwalifikowalnosci wydatkow, tj. w okresie realizacji

zadania zgodnie z przedstawionym harmonogramem

d) udokumentowane ( faktura, rachunek, umowa)

e) poniesione przez wnioskodawce.

3. Za wydatki kwalifikowane uznaje sie:

Rodzaj kosztu Uwagi

1. Koszty zwigzane z dostosowaniem dziatail i formy

przekazu w celu zapewnienia dostepnosci osobom ze Do tej pozycji kwalifikuje sie m.in:
szczegdlnymi potrzebami, w tym osobom z wynajem niezbednego sprzetu
niepetnosprawnosciami. utatwiajgcego odbidr débr kultury;

2. Zakup materiatéw (wraz z dostawg)
niezbednych do realizacji zadania np. artykuty biurowe

3. Scena i wyposazenie niezbedne do realizacji
zadania:
e montaz i demontaz/wynajem sceny/powierzchni
wystawienniczej na potrzeby zadania,
e wynajem niezbednego sprzetu i wyposazenia
(np. instrumenty, nagtosnienie, o$wietlenie
telebimy, rzutniki).

4. Scenografia i stroje: Z wytgczeniem zakupu gotowych
e projekt, strojow i obuwia.
e wykonanie (w tym koszt materiatow),
e wypozyczenie.

REGULAMIN KONKURSU NA INICJATYWY ODDOLNE W PROJEKCIE ,, GAMINGOWA BOGATYNIA”
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5. Koszty podrdzy/transportu:

uczestnikdw i osdb zwigzanych z realizacjg
zadania,

scenografii,

instrumentow,

elementow wyposazenia
technicznego/sceny.

Honorowanymi dokumentami

finansowymi
sg tu m.in.:
e bilety kolejowe i
autobusowe;
o faktura/rachunek za ustuge
transportowg;
e faktura/rachunek za zakup
biletow —

w przypadku zakupu biletow
komunikacji miejskiej;

e faktura za paliwo—w
przypadku srodka transportu,
ktérym dysponuje
beneficjent.

Opis faktury powinien
dodatkowo zawierac cel podrozy i
liczbe przejechanych kilometrow;
umowa uzyczenia oraz rozliczenie
przebiegu pojazdu (tzw.
kilometrowka) —w przypadku
prywatnych srodkow

transportu uzyczanych do
realizacji

zadania;

faktura/rachunek za parking;
optaty za autostrady.

6. Poligrafia — projekty graficzne i wydruk materiatéw
promocyjnych, informacyjnych i edukacyjnych,
stanowigcych czes¢ zadania oraz ich dystrybucja.

7. Zakup biletéw dla uczestnikdw i osdb

zwigzanych z realizacjg zadania na przedsiewzigcia
kulturalne (np. wystawy,

spektakle teatralne, koncerty) stanowigce integralng
cze$¢ zadania.

8. Noclegi i wyzywienie dla uczestnikdw i oséb

zwigzanych z realizacjg zadania.

UWAGA! Koszt jednostkowy
zakwaterowania ze Srodkéw
dofinansowania nie moze
przekroczy¢

300 zt/dobe.

9. Niezbedne ubezpieczenia.

10. Koszty promocji i kampanii informacyjnej (np. druki,
ich kolportaz, zakup czasu antenowego, projekt i

Z wytgczeniem optat za
korzystanie
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prowadzenie strony internetowej zadania, gadzety
promujace zadanie).

z Internetu.

11. Projekt i wykonanie lub zakup statuetek,
dyplomdw.

12. Koszt wynajecia obiektéw, pomieszczen,
przestrzeni (lokacji) na potrzeby realizacji
zadania.

Obejmuje optate za wynajem
lokalu,

z wytgczeniem kosztow
eksploatacji

pomieszczen (optaty za media) i
optat

administracyjnych.

13 Koszty wynajmu sanitariatéw, zabezpieczenia
medycznego i ppoz., ochrony, sprzatania.

Z wytgczeniem kosztow opinii i
zezwolen, koniecznych do
zorganizowania wydarzenia
kulturalnego.
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ZAYACZNIK NR 2

DO REGULAMINU KONKURSU NA INICJATYWY ODDOLNE W PROJEKCIE “GAMINGOWA BOGATYNIA”
W RAMACH PROJEKTU “BLISKO” Z NARODOWEGO PROGRAMU ROZWOIJU CZYTELNICTWA 2.0.

1. Tytut projektu/iniciatyWy ..o
2. Informacja o wnioskodawcy (podkresl wtasciwe)
a. Grupa formalna (stowarzyszenie, fundacja, Koto Gospodyn Wiejskich itp.)

b. Grupa nieformalna (min. 3 osoby petnoletnie)

NI PAT I -1 o)V ARy SO R e N e et
[10SC CZONKOW BIUBY vivtiiivereresesbiinrbiomneiane sitonsisssaiassss ssvs fuussbsnss snsnssorontis
Imie i Nazwisko lHAera Brupy: ... civisnieinmmnisnsiiisi s
Adres zamieszkania lIdera rupYs .....ivciisinausss b vdsisvesoos fesion frisnsvossss
Numer telefonuU lideraigrupy: . i imeampisossossssmesisas b,

Adres e-mail IAera Grupy: .o s

4. Opis inicjatywy (Opisz na czym bedzie polegac twoja inicjatywa. Jakie wydarzenia/dziatania sa
planowane? )
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5. Odbiorcy inicjatywy (Do kogo chcesz skierowa¢ dziatania? Czy sg wsrdd nich grupy priorytetowe,
czyli: seniorzy, dzieci, mtodziez, rodzice matych dzieci? W jaki sposéb chcesz ich zaangazowac?
lle 0sdb przewidujesz?)
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6.Harmonogram projektu
K TOIIMIN FEANZACTT «ovravreerarersioueseneneneuansessbsresemsasebs s seshsuse ssdsiabitsisiasisiss sesssssons

FMHEJSCE MEAIIZACTT wevuvvivieeee ettt s

7. Szacunkowy koszt realizacji inicjatywy

RODZAJ KOSZTU KWOTA W Zt.

Suma:

8. Odwiadczam, ze zapoznatem/tam sie z Regulaminem Konkursu na inicjatywy ODDOLNE i wszystkie
podane w formularzu dane sg prawdziwe.

(data) (czytelny podpis wnioskodawcy/lidera grupy)

REGULAMIN KONKURSU NA INICJATYWY ODDOLNE W PROJEKCIE ,, GAMINGOWA BOGATYNIA”



@ = Narodowy 1 Dofinansowano ze srodkéw Ministra Kultury NARODOWE
= —‘ Program | i Dziedzictwa Narodowego w ramach CENTRUM e
Y Rozwoju | realizacji Narodowego Programu Rozwoju @,&
©@0 Czytelnictwa | Czytelnictwa 2.0 na lata 2021-2025 KULTURY [
| . /
2.0 i e

1) Niniejszym o$wiadczam, ze zapoznatam/em sie z regulaminem naboru inicjatyw i wyrazam zgodeg na
udziat w projekcie ,BLISKO - GAMINGOWA BOGATYNIA” organizowanym przez BIBLIOTEKE
PUBLICZNA MIASTA | GMINY W BOGATYNI IM. POLSKICH NOBLISTOW.

2) Niniejszym o$wiadczam, ze wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych i wizerunku
wymienionego powyzej przez BIBLIOTEKE PUBLICZNA MIASTA | GMINY W BOGATYNI IM. POLSKICH
NOBLISTOW dla potrzeb Konkursu zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych, Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektyw 95/46/WE okredlane, jako
RODO oraz przepisami wewnetrznymi BIBLIOTEKI PUBLICZNEJ MIASTA | GMINY W BOGATYNI IM.
POLSKICH NOBLISTOW.

3) Niniejszym o$wiadczam, ze ztozony wniosek w naborze inicjatyw jest mojego autorstwa i nie narusza
praw autorskich oraz jakichkolwiek innych praw oséb trzecich.

4) Niniejszym o$wiadczam, iz poprzez udziat w naborze inicjatyw wyrazam zgode na przeniesienie na
BIBLIOTEKE PUBLICZNA MIASTA | GMINY W BOGATYNI IM POLSKICH NOBLISTOW jako organizatora
naboru wszelkich autorskich praw majatkowych do przestanego wniosku na zasadzie nieodptatnej,
nieograniczonej czasowo i miejscowo licencji niewyfgcznej, na wszelkich polach eksploatacji,
o ktérych mowa w art. 50 Ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz.U. z 2000 r., Nr 80, poz. 904 z pdzniejszymi zmianami), a w szczegdlnosci do
uzywania i wykorzystywania nadestanego wniosku w ramach dziatalnosci statutowej Organizatora,
utrwalania i zwielokrotniania technikg drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz
technika cyfrowg rozpowszechniania poprzez publiczne wystawianie, wyswietlanie, odtwarzanie,
nadawanie i reemitowanie, publicznego udostepniania w taki sposdb, aby kazdy mogt mie¢ dostep
w czasie i miejscu przez siebie wybranym, wprowadzania do pamieci komputera, umieszczanie
w sieci itp.

(data) (czytelny podpis wnioskodawcy/lidera grupy)
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